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= Eixo tematico 1.1. O Estudante e/ou sua Aprendizagem no contexto das TDIC. Foco na Educagdo Basica.

Resumo:

O presente artigo partilha o relato de experiéncia de um projeto pedagdgico extracurricular,
intitulado Revista Digital CONECSI, que foi desenvolvido com alunos do 62, 72 e 82 anos do Ensino
Fundamental Il de um Colégio particular localizado na cidade do Rio de Janeiro, sendo coordenado
pelas autoras que compdem a equipe de Tecnologia Educacional (TE) da instituicdo. O projeto
constitui-se na criagdo de uma revista eletrénica, produzida inteiramente pelos estudantes envolvidos
por meio da ferramenta de design Canva, narrando algumas atividades pedagdgicas realizadas no
cotidiano do segmento e trazendo colunas com temas que os estudantes julgam pertinentes, como
indicagdo de livros, filmes, jogos, entrevistas com educadores e alunos. O planejamento da CONECSI
pautou-se em documentos norteadores como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), os
Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) e o Plano Pedagdgico da propria instituigdo, com a intengdo
de contribuir com a formagdo integral do individuo, potencializar o protagonismo dos estudantes,
trabalhar habilidades importantes da cultura digital, estabelecer vinculos sociais entre a comunidade
educativa e registrar momentos importantes da vida escolar.

Palavras-chave: Tecnologia Educacional; Revista digital; Cultura digital; Protagonismo do estudante.

Resume:

This article shares the experience of an extracurricular pedagogical project, whose name is the digital
magazine — CONECS! and was developed by elementary School students from a school in Rio de
Janeiro. This Project was guided by the Educational Technology team of this institution. This creation
was entirely produced by the students using the Canva online platform, exposing some pedagogical
activities carried out in our days. In addition, they could produce several columns with topics
considered important to them, such as book tips, movies, games and interviews with educators and
students. CONECSI's planning was based on guiding documents such as the Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), the ParGmetros Curriculares Nacionais (PCN) and the institution's Pedagogical
Plan, with the purpose of contributing to the learners complete education, enhancing student
leadership, work on important skills of digital culture, intensifying student protagonism, establishing
social bonds with the school Community and record important moments of this experience.
Keywords: Educational Technology; Digital magazine; Digital culture; Student protagonism.

Resumen:

Este articulo comparte la experiencia de un proyecto pedagdgico extracurricular, cuyo nombre es la
revista digital — CONECSI y fue desarrollado por estudiantes de primaria de una escuela de Rio de
Janeiro. Este proyecto fue guiado por el equipo de Tecnologia Educativa de esta institucion. Esta
creacion fue producida integramente por los alumnos utilizando la plataforma online canva,
exponiendo algunas actividades pedagdgicas realizadas en nuestros dias. Ademds, podrian producir
varias columnas con temas considerados importantes para ellos, como consejos de libros, peliculas,
juegos y entrevistas con educadores y estudiantes.
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La planificacion del CONECSI se basé en documentos rectores como la Base Comun Curricular
Nacional (BNCC), los Parametros Curriculares Nacionales (PCN) y el Plan Pedagdgico de la institucion,
con el propdsito de contribuir a que los educandos completen la educacion, potenciando el liderazgo
estudiantil, trabajando en habilidades importantes de la cultura digital, intensificando el
protagonismo estudiantil, estableciendo vinculos sociales con la comunidad escolar y registrando
momentos importantes de esta experiencia.

Palabras clave: Tecnologia Educativa; Revista digital; Cultura digital; Protagonismo estudiantil.

1. Introdugao

O processo educativo transcende o curriculo formal, conforme defende Paulo Freire
(1996), principalmente, quando almejamos a formagao integral do ser humano. Envolver nossos
educandos em projetos diversificados possibilita o contato com novas formas de aprendizado
que podem potencializar o crescimento pessoal e intelectual. Além de ampliar conhecimentos
indispensaveis na vivéncia académica, oferecer experiéncias complementares pode consolidar
conceitos importantes na vida.

O contexto digital em que os estudantes estdo vivenciando hoje ndo pode ser ignorado,
pois de acordo com Veloso (2021), o mundo tecnoldgico reflete-se no processo de formacdo dos
discentes. Logo, essa realidade precisa estar inserida de alguma forma no planejamento das
atividades pedagodgicas, a fim de prepara-los para o uso consciente e critico das Tecnologias
Digitais da Informagdo e Comunicag¢do (TDICs). Contudo, o recurso tecnoldgico por si sé nao
deve ser considerado uma metodologia ou a solugao dos problemas. Tal artificio € um meio que
pode proporcionar uma aprendizagem significativa, se trabalhado de forma contextualizada e
reflexiva, pratica nomeada de “saber de experiéncia feito” (FREIRE, 1996, p. 42).

Diante do exposto, em fevereiro de 2022, nasce o projeto extracurricular da Revista
Digital CONECSI, tendo como publico alvo os estudantes dos anos 62, 72 e 82 do Ensino
Fundamental de um colégio particular localizado no Rio de Janeiro. A proposta buscou
desenvolver nos participantes a autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacao, conforme o item 10 das competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular
(BRASIL, 2018). Tais qualificacdes dialogam com os objetivos propostos pela instituicdo na qual
foi implementada, tendo como foco, mediante a um curriculo integrado, a formacdo dos
estudantes considerando as dimensdes intelectual, socioemocional e espiritual-religiosa.

Atualmente, no periodo em que este artigo estd sendo produzido, foi lancada a 12
edicdo da revista digital CONECSI para a comunidade educativa, marcando assim o primeiro
trimestre do projeto. Ao longo desse tempo pdde-se registrar o trabalho coletivo, a socializacao,
criatividade, comprometimento e desafios da equipe, na qual cerca de trinta estudantes e as
trés autoras fizeram parte. Sera partilhado, a seguir, a experiéncia do projeto nesses primeiros
trés meses.

1.1. O estudante é o centro da aprendizagem

O planejamento da Revista Digital foi elaborado tendo como foco total o estudante.
Tomando essa premissa como base, além de ser uma atividade extracurricular, ndo foi
determinado quais estudantes fariam parte. Foi selecionado um grupo alvo, o Fundamental I,
contudo a decisdo de participar do projeto fora Unica e exclusivamente de cada individuo, pois o
educando deve ser considerado o elemento mais importante do processo educativo, sendo
detentor de pensamentos e sentimentos, tomando decisGes e construindo seus préprios
caminhos para o conhecimento (ROGERS, 1977).
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Apds a divulgacdo da proposta do projeto para os alunos, foram abertas as inscricdes
para que os interessados pudessem se inscrever. A principio, foi pensado em trabalhar com um
nimero reduzido de estudantes, considerando que a procura ndo seria tdo grande devido o
hordrio dos encontros, que aconteceriam no recreio, uma vez por semana. Entretanto, o
nimero de inscritos foi alto, principalmente entre o 62 ano do Ensino Fundamental. A partir
disso, pode-se perceber que a possibilidade de criacdo, autoria e escuta era uma demanda do
grupo. Confira abaixo o total de alunos inscritos:

Tabela 1 — Numero de alunos inscritos no projeto CONECSI no 19 trimestre
62 ano 72 ano 82 ano
34 15 10

As inscricdes foram realizadas por meio do Ambiente Virtual de Aprendizagem utilizado
pela instituicdo. Para apurar o interesse e envolvimento de cada estudante, ao realizar a
inscricdo era preciso responder algumas perguntas como: "Vocé estd ciente que os encontros
acontecerdo nos recreios de quarta-feira?” “Vocé estd comprometido com a elaboragdo do
projeto de maneira responsavel?” e “Por que vocé gostaria de fazer parte do projeto CONECSI -
Revista Digital?”. Por meio das respostas, podemos perceber que a dimensao social foi um fator
pertinente na decisdo de participar do projeto por parte dos envolvidos, conforme apresenta o
quadro a seguir:

Quadro 1 - Respostas de alguns dos estudantes a pergunta
“Por que vocé gostaria de fazer parte do projeto CONECSI - Revista Digital?”

Alunos Respostas

“Porque eu gosto de desafios, e também porque adoro participar de projetos da escola.
Também para conhecer pessoas novas.”

“Estou entusiasmado para ajudar nesse projeto porque: 1- Gosto de escrever textos. 2- Ndo
Aluno 2 | tenho amigos para brincar nos recreios entdao ndo faltarei nas reunides. 3- Amo ajudar (:
Atenciosamente.”

“Eu gostaria de fazer parte do projeto pois além de adorar trabalhar em grupo, amo
desafios e acredito que a troca de informagdo é muito importante para a conexao dos
alunos e aprendizado. Além disso tudo eu gosto de fazer a parte de layout e design. Eu
ficaria muito feliz se eu pudesse contribuir para esse projeto!”

“Eu gostaria de fazer parte do projeto, pois creio que me dara muita experiéncia. Nunca fui
uma pessoa extrovertida ou sequer social, mas depois da quarentena venho me esforcando
Aluno 4 | ao maximo para isso, e acredito que com esses projetos, eu possa tanto conhecer gente
nova quanto aprender coisas novas, sem contar que acredito que irei colocar tudo que eu
aprendi durante esse projeto.”

Aluno 1

Aluno 3

“Pela satisfacdo pessoal de dar vida a um projeto, ainda mais se é um projeto da escola,
Aluno5 | com isso posso desenvolver novas amizades e adquirir conhecimentos gerais nesse meio
tempo.”

Fonte: autoria prépria.

Devido a grande procura, principalmente do 62 ano, acreditou-se na inviabilidade de
trabalhar com todos os inscritos. O tempo restrito do recreio ndo permitiria desenvolver um
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trabalho tdo autdonomo e significativo como planejado. No entanto, fazer uma escolha de quais
estudantes deveriam ou ndo ser selecionados ndo foi exequivel. Frente as diligéncias que
apareceram em algumas respostas dos inscritos (Quadro 1), seria cruel ndo acolher a todos.
Freire (1996) afirma que o educador deve compreender a leitura de mundo do grupo com qual
trabalha, sendo crucial que o contexto seja considerado no momento do fazer pedagdgico.
Atrelado a isto, foi necessaria a adaptacdo do planejamento, algo que como o autor afirma, é
inerente a todo e qualquer educador. Sendo assim, os inscritos do 62 ano foram divididos em
trés grupos: um para cada trimestre. Dessa forma todos os interessados poderiam participar em
algum momento e somar esforcos na construcao da revista digital.

Houve ainda outra separacdo, desta vez entre os anos. O grupo do 82 ano ndo
compartilha o mesmo horario de recreio com o 62 e o 72 ano. Portanto, aquele grupo acabou
participando com menos interacdo fisica com os demais. Apesar dos momentos distintos, a
criacdo e construcdo de todo o material foi singular, através de recursos digitais utilizados que
possibilitaram o trabalho coletivo, tentando estabelecer o maximo de interacdo possivel para o
cenario no qual a revista foi realizada. Ao fim do primeiro trimestre de 2022, foi possivel
observar multiplos beneficios na rotina dos estudantes promovidos pelo projeto.

No Brasil, a responsabilidade social da escola é sustentada por lei, presente no Artigo 12
da LDB, Lei de Diretrizes e Bases, n? 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as
diretrizes da educag¢ao nacional:

Art.12 A educacdo abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida
familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicdes de ensino e pesquisa,
nos movimentos sociais e organizagdes da sociedade civil e nas manifestages
culturais.

19 Esta Lei disciplina a educagdo escolar, que se desenvolve, predominantemente, por
meio do ensino, em instituicdes prdprias.

22 A educacgdo escolar deverd vincular-se ao mundo do trabalho e a pratica social
(Brasil, 1996, art. 19).

Com base nas respostas e algumas situagdes vivenciadas, percebe-se como a
socializacdo no ambito escolar é de extrema importancia para a constituicdo dos individuos.
Como exposto no Quadro 1, alguns estudantes relataram dificuldades em se relacionar entre os
pares, questdes que podem ser caracteristicas destes jovens em especifico, que também podem
ter sido desenvolvidas com o isolamento social ocasionado pela pandemia da COVID-19. Foi
observado na pratica como a dificuldade dos trios chegarem a um consenso, respeitar e escutar
o outro, falar de si e superar a timidez em dialogar com desconhecidos. A mediacao foi
primordial em diferentes situacdes de conflito, lembrando-os sempre do ambiente educativo
em que a equipe estava inserida e da importancia de exercitar o olhar acolhedor, empatico e
respeitoso uns com os outros. Dessa forma, o projeto proporcionou aos estudantes a
oportunidade de refletir sobre as relagdes, além de desenvolver a integragao social e o
sentimento de pertencer a um grupo.

2. O processo

Nos tdpicos seguintes serd descrito todo o processo hibrido de construgao da revista
digital. Conforme mencionado anteriormente, os encontros presenciais aconteceram durante o
recreio das quartas-feiras com aproximadamente trinta minutos. Devido ao tempo restrito, foi
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acordado com os estudantes que eles dariam continuidade nas tarefas da revista de forma
remota e assincrona durante o tempo livre em casa, enquanto as reunides presenciais seriam
dedicadas para tratar as duvidas ou realizar alguma dinamica de socializagao entre a equipe.

2.1. Os encontros

O primeiro contato aconteceu com todos que se interessaram e se inscreveram,
independentemente do trimestre em que tinham sido alocados. Neste dia era o0 momento da
acolhida, conhecer as expectativas dos envolvidos, tirar duvidas e explicar qual era o objetivo do
projeto. Em uma grande roda, foi explicado a proposta e esclarecido que todos tinham a
escolha de permanecer ou ndo na revista frente ao que fora apresentado. Neste primeiro
encontro nem todos os estudantes que se inscreveram estavam presentes, de fato. Observando
os anseios de muitos inscritos em outros trimestres em comecar a participar, foi acolhido todos
que foram a este primeiro encontro, independente do trimestre que havia sido alocado. Essa
decisdo acabou aumentando em mais dez, o nimero de estudantes com os quais as autoras
haviam planejado trabalhar. Seria um grande desafio, todavia ndo maior que o entusiasmo e a
vontade de iniciar o projeto.

A partir desse momento, os encontros aconteceram com os estudantes que iriam compor o
primeiro grupo do 62 ano e todos os inscritos do 72 e 82. Como os recreios do 62 e 72 anos
acontecem ao mesmo tempo, o quantitativo foi alto. Cerca de vinte e cinco alunos juntos, que
em apenas trinta minutos deveriam realizar algumas propostas para o encontro. Além disso,
exigiam atencdo, auxilio pedagdgico na elaboragdo da revista e outras demandas que
aconteceram de forma natural diante de um grupo grande e heterogéneo. O saber adaptar a
nossa pratica pedagodgica e o planejamento ao que os discentes traziam, instigou a busca pelos
maiores recursos da darea de tecnologia educacional e principalmente a ressignificar os
momentos nos quais a equipe estava junta.

No entanto, nenhum grupo é igual, logo a experiéncia com o 82 ano foi completamente
diferente, devido ao grupo ser menor, com cerca de cinco alunos por encontro. A procura nesta
série ndo foi tdo grande em razao da carga horaria, questdes escolares e extracurriculares que
esses estudantes ja possuem, sobrando pouco tempo para mais uma atividade. Com eles, os
encontros foram mais tranquilos, com didlogos mais longos e acompanhamentos individuais.
Por serem mais velhos, as demandas que traziam eram outras e os interesses para a revista
também. Foi constatado que o planejamento feito para o 62 e 72 anos, muitas vezes nao iria
funcionar para o 82 ano, por conta disso, era preciso organizar dois planejamentos.

Com o lancamento da primeira edicdao, concluiu-se que apesar dos desafios, este grupo
heterogéneo, interessado e acolhedor foi primordial para a construcdo de uma revista digital
gue verdadeiramente atendesse todo o segmento. E, principalmente, que a decisdo de acolher
a todos ndo poderia ter sido diferente.

2.2. O caminho é o afeto

Durante o tempo junto com a Equipe CONECSI, o intuito era que fossem momentos
tranquilos, divertidos e de aprendizado. Na tentativa de promover a aproximagao dos
estudantes com um ambiente acolhedor, foram elaboradas duas estratégias: crachds divertidos
e playlist com musicas sugeridas por eles. No que concerne a importancia de um ambiente
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acolhedor e afetuoso, Cunha (2008, p. 51) destaca que:

Em qualquer circunstancia, o primeiro caminho para a conquista da aten¢do do
aprendiz é o afeto. Ele é um meio facilitador para a educacdo. Irrompe em lugares que,
muitas vezes, estdo fechados as possibilidades académicas. Considerando o nivel de
dispersdo, conflitos familiares e pessoais e até comportamentos agressivos na escola
hoje em dia, seria dificil encontrar algum outro mecanismo de auxilio ao professor mais
eficaz.

O autor corrobora com a ideia de que a atencdo e conquista através do afeto é
caracteristica fundamental para a aproximacao entre educador e educando. A partir disso, ha
sempre um olhar atencioso para os envolvidos no projeto, buscando fortalecer cada vez mais os
lagos construidos até o presente momento.

O cracha foi produzido através do Canva pelas autoras. O design foi idealizado com o
intuito de comunicar diversdo, afeto e acolhimento. Pautada nisso, a identidade visual buscou
uma estética agradavel e que combinasse com a paleta de cores da instituicdo. As informacgdes
do cracha eram em letras grandes os identificando como imprensa, contendo uma foto de
perfil, nome e turma. Referente as fotos, cada estudante escolheu sua preferida. Para os nomes,
cada um indicou como gostaria que fosse escrito, podendo ser um apelido ou um nome e
sobrenome de preferéncia, detalhe que trouxe mais identidade e vivéncia para dentro da
experiéncia.

Apds a confeccdo na plataforma, os crachds foram impressos em papel cartdo e
plastificados. Ao distribui-los para a equipe, as rea¢des foram as melhores possiveis. Um
pequeno detalhe, cuidadoso e com um olhar afetuoso foi capaz de transformar o momento e
fazer com que sentissem que o seu papel na construgdo da revista era fundamental e
valorizado, gerando um sentimento de pertencimento. Abaixo imagem para exemplificar a
versao final do crachd recebida pelos estudantes.

Figura 1 — Crachd elaborado pela equipe de Tecnologia Educacional

IMPRENSA

Nome

Turma

Fonte: autoria prépria.

Para a construgao da Playlist foram usados o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA),
sites disponiveis na rede para tradugao e YouTube. No AVA, havia um férum onde os estudantes
podiam deixar suas sugestoes musicais. Com o auxilio das ferramentas de traducdo, era
realizada uma pesquisa das musicas e de seu conteudo, para que nada que fosse inadequado ao
ambiente escolar estivesse nesta selecdo. Em seguida, foi construida no YouTube uma lista com
as musicas. Durante os encontros essa sele¢do tocava em som ambiente, o que fazia com que a
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equipe se sentisse motivada, além de tornar os encontros mais agraddveis. Para as autoras, a
experiéncia foi incrivel, pois foi possivel uma renovacao do repertdrio musical, possibilitando
assim o fortalecimento da conexao com o grupo.

2.3 O papel da autonomia

Conforme citado anteriormente, o tempo presencial com os estudantes era curto e
corrido. Portanto, alguns encontros eram direcionados para os combinados da semana e para a
organizacdo estrutural da revista e dos grupos. Esse era o momento de tirar duvidas, aprender a
utilizar algum recurso diferente na plataforma e saber informacées sobre o andamento de cada
matéria. Além de ser um momento destinado a socializacao, troca de ideias e experiéncias.

A elaboracdo de toda a revista aconteceu de maneira remota. Cada integrante produziu
seu material individualmente em casa. Gragas aos recursos oferecidos pelas plataformas
digitais, foi possivel desenvolver esta etapa de maneira assincrona e coletiva. Com isso, os
estudantes ficaram livres para que a criagdo fosse feita no melhor tempo habil para cada um.
No entanto, diante dos prazos que eram estabelecidos e as demandas que precisavam ser
cumpridas, cada um pode exercitar a sua autonomia e responsabilidade para que o objetivo do
projeto fosse alcangado.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) destacam a importancia da autonomia no
cenario no qual estamos inseridos. Diante das propostas do projeto CONECSI, cada estudante
pbode exercitar em algum momento a sua autonomia. Conforme explicita o documento oficial:

A autonomia refere-se a capacidade de posicionar-se, elaborar projetos pessoais e
participar enunciativa e cooperativamente de projetos coletivos, ter discernimento,
organizar-se em fungdo de metas eleitas, governar-se, participar da gestdo de agles
coletivas, estabelecer critérios e eleger principios éticos, etc. Isto é, a autonomia fala
de uma relagdao emancipada, integra com as diferentes dimensdes da vida, o que
envolve aspectos intelectuais, morais, afetivos e sociopoliticos. (BRASIL, 1997, p. 62)

A partir da possibilidade de autoria, os educandos tém a liberdade para construir o seu
conhecimento, exercitar o autoconhecimento valorizando suas vivéncias, e tomando
consciéncia de sua integralidade. Principios, novamente, presentes nos PCNs:

[...] uma opg¢do metodoldgica que considera a atuacdo do aluno na construcdo de seus
préprios conhecimentos, valoriza suas experiéncias, seus conhecimentos prévios e a
interacdo professor-aluno e aluno-aluno, buscando essencialmente a passagem
progressiva de situagBes em que o aluno é dirigido por outrem a situagGes dirigidas
pelo préprio aluno. (BRASIL, 1997, p. 62)

A educacdo deve estar pautada em um modelo de “pedagogia fundada na ética no
respeito a dignidade, a prdpria autonomia do educando” (FREIRE, 1996, p. 07). Dessa forma, o
exercicio desta pratica € uma maneira de respeitar os estudantes, considerando sua
individualidade e limitagdes. Sendo uma responsabilidade dos educadores, a condugdo das
propostas e praticas pedagodgicas que devem favorecer o exercicio continuo do ser autébnomo.

2.4 Integragdo entre os discentes

Pautadas nas demandas iniciais trazidas pelos alunos, no momento da inscri¢ao e pelo
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guantitativo de estudantes que demonstraram interesse em compor a equipe, foi decidido que
para além da proposta de elaboracdo da revista digital para a comunidade educativa, seria
necessario abarcar as demandas de socializacao.

Por conta do baixo quantitativo de alunos no 72 e 82 anos, se pensou em outras op¢oes
que estabelecessem integracdo entre os pares. Neste contexto, foi planejado dinamicas para
gue a equipe se conhecesse melhor. Momentos nos quais eles deveriam interagir com outros
integrantes para que a integracdo fosse mais abrangente. Vygotsky (1981) defende em suas
obras a importancia das relacGes interpessoais no processo de aprendizagem, em que o grupo é
forte instrumento na pratica docente para promover a aprendizagem participativa.

Nesse primeiro trimestre, foram criadas duas dindmicas de socializacdo. A primeira foi
“apresentando meu colega” em que cada estudante deveria sentar com alguém desconhecido
ou que conhecesse pouco. Por meio de um breve momento, deveria conhecer um pouco
melhor essa pessoa e dado o sinal, cada dupla deveria apresentar seu respectivo par.

A segunda dinamica foi direcionada para a apresentacdo de cada um. Para isso, cada
estudante, munido de um dispositivo mdvel, deveria escolher um “meme” que o representasse.
Apds alguns minutos, todos deveriam mostrar a imagem escolhida e justificar a sua escolha
apresentando sua personalidade, gostos e anseios.

Ao fim do primeiro trimestre, pode ser percebido grandes avancos em rela¢do a
integracdo do grupo. As criangas mais timidas ja se mostravam mais confiantes em dialogar com
0 grupo, amizades entre séries e turmas diferentes surgiram, os estudantes que interagiam
pouco agora ja interagem e fazem brincadeiras uns com os outros. Observou-se que a grande
maioria se mostra confiante e disposta a se relacionar com grupo, se colocar diante das
questdes e fazer sugestdes em voz alta.

2.3 Tecnologia Educacional na prdtica

Partindo do pressuposto de que como educadores nossos planejamentos pedagdgicos
devem acompanhar a realidade do nosso estudante, a tecnologia se fez presente em toda
construcdo da Revista CONECSI. Sobre a realidade tecnoldgica em que nossas criancgas e jovens
estdo vivenciando, podemos afirmar que:

[...] é fato que a sociedade contemporanea se apresenta atrelada ao desenvolvimento
dos recursos tecnoldgicos. As relacGes sociais, atualmente, estdo imbuidas das mais
variadas TDIC. O préprio mundo do trabalho exige, cada vez mais, conhecimentos
relacionados as tecnologias, especialmente em determinadas areas. (VELOSO, 2021, p.
11).

De acordo com o autor, estamos conectados o tempo todo, seja a rede Wifi, as redes
sociais, a conexdo Bluetooth, ou munidos de nossos smartphones. Devido a esse cendrio, a
sociedade tem nos exigido a necessidade de desenvolver habilidades tecnoldgicas. Isso ndo
significa saber manusear os diferentes recursos e equipamentos, e sim o uso critico e criativo
desses instrumentos. E diante dessa exigéncia que da-se a relevancia da Tecnologia Educacional
gue tem por finalidade repensar praticas pedagodgicas utilizando recursos tecnolégicos, com o
intuito de inovar, facilitar e potencializar o processo de ensino e aprendizagem.

Portanto, para a realizagdo dos encontros semanais o projeto contou com alguns
equipamentos para que os estudantes pudessem dar continuidade ao processo de producdo da
Revista. Nessa primeira edi¢cdo, para a organizacdo de conteudos a serem publicados foi
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utilizado o Trello, uma plataforma online que possibilita o gerenciamento coletivo das
atribuicdes da equipe. Nele, foram criados tdpicos nos quais os estudantes deveriam adicionar
as ideias de matérias e reportagens a serem trabalhadas.

Para cada série existiam duas colunas: atividades pedagdgicas - destinada as atividades
académicas desenvolvidas no cotidiano escolar; conteddos extras - destinada a assuntos de
interesses pessoais e coletivos considerados relevantes para publicacdo. Cada sugestdo passou
por uma avaliacdo prévia para ser aprovada.

A plataforma permite que comentdrios e marcacdes coloridas sejam feitas em cada
postagem, dessa forma algumas legendas foram usadas para sinalizar as sugestdes aprovadas
(verde), reprovadas (vermelho) ou que deveriam ser repensadas (amarelo). Todo conteudo foi
analisado, visto que é preciso ter adequacdo ao ambito escolar. Na figura a seguir é possivel
visualizar esta etapa do processo.

Figura 2 - Gerenciamento de conteudos da CONECSI através do Trello

# [@Trello Areasdetrabalho

> ' 09) Quadro v

CONECSI

6% ANO - Atividades Pedagdgicas

Experiencia de ciéncias no
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Fonte: autoria propria.

Ao receber o sinal verde os estudantes poderiam comecar a escrever sobre sua sugestao
de matéria. Todos deveriam acessar uma pasta compartilhada no Google Drive e dar inicio ao
processo de escrita. Essa pasta dispunha de todos os links com os documentos dos grupos e
responsdveis. Todas as matérias sugeridas por eles deveriam ser redigidas nestes links. A
conferéncia da producao textual era feita diariamente, e por meio do recurso de comentarios da
plataforma Documentos Google, era possivel deixar sugestdes e correcdes a respeito do que ja
havia sido escrito. A ferramenta viabilizou o acompanhamento da producdo textual dos
discentes, de maneira remota, permitindo a orientacdo e correcao necessarias.

A diagramacdo da Revista Digital aconteceu por meio da ferramenta Canva, uma
plataforma de design grafico criativo. Toda escolha de layout ficou por conta dos estudantes. A
todo momento foi incentivado o processo criativo enquanto coube as autoras a fazer apenas
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pequenos ajustes quando algum detalhe prejudicava a visualizagdo ou a leitura da matéria.
Defendemos que todas as pessoas tém potencial para a criatividade e diante disso, o projeto
buscou promover praticas com a intencionalidade de despertd-la. Nesse sentido, Luciane Valls
em seu livro “Criatividade Contagiante: Como a escola pode nutrir o pensamento criativo?” faz
a seguinte andlise:

A palavra ‘criatividade’ carrega dentro de si, a palavra ‘atividade’, assim como a palavra
‘criativo’ carrega a palavra ‘ativo’. Ndo vamos deixar que isso seja uma simples
coincidéncia. Ao ler estas palavras, lembre-se de que criatividade exige atividade e de
gue uma pessoa criativa é uma pessoa ativa. (VALLS, 2021, p. 47, grifo do autor)

Como afirma a autora, a criatividade se fortalece com a a¢do, quando ndo é estimulada
fica adormecida dentro da gente e chegamos a deduzir que tal habilidade é um dom restrito
apenas a algumas pessoas. Diante disso, é imprescindivel pensar em praticas para instigar os
estudantes a trabalhar e aprimorar o processo criativo deles por meio dos recursos
tecnoldgicos, que nos possibilitam um infinito de alternativas.

2.4 Resultado final e langamento

A primeira edigdao da Revista Digital foi langada no dia 11 de maio de 2022 para toda
comunidade educativa. Para a correcao ortografica contamos com a parceria do setor de Meios
Gréficos da instituicdo. A divulgacdo foi feita por meio de cartazes, criados no Canva pelos
estudantes, contendo QR Code direcionando para o link da Revista. Esses cartazes foram
expostos nos murais da escola. Outro meio utilizado para divulgar o link foi a disponibilizacdo
em cada pagina das séries no AVA.

Para comemorar este momento e fazer com que os estudantes sentissem ainda mais
protagonistas, foi organizada uma celebracdo de lancamento. Foi possivel unir, neste dia, todos
os envolvidos do 62, 72 e 82 ano. Convites individuais foram confeccionados para eles e para as
equipes gestoras do colégio. O momento foi oportuno para parabeniza-los pelo
comprometimento, responsabilidade e pela maravilhosa construcdo coletiva. Com todos os
esforcos somados, notou-se a felicidade estampada no rosto dos nossos alunos, sentindo-se
valorizados, protagonistas e assim como as autoras, com a sensa¢do de dever cumprido. O
momento foi marcante e antes mesmo de aproveitar o momento de finalizacdo da edicdo, a
equipe ja se mostrou ansiosa pela chegada do segundo trimestre.

Embora ndo tenha sido facil, muitos de nossos objetivos foram alcangados como: a
socializagdo, a expansdo do conhecimento, o didlogo, o uso critico dos recursos tecnolégicos e o
respeito as decisdes coletivas. A revista virtual foi divulgada nas plataformas de midia da
instituicdo, além de cartazes com QR Code espalhados pelos espacgos fisicos. O link ficou
disponivel para ser acessado por qualquer dispositivo mdvel ou computador. Segue uma
pequena amostra de algumas pdginas da nossa Revista Digital:

Figura 3 - Algumas paginas da Revista Digital
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BENFY W7 F
NOSSA PRIMEIRA EDIGAO ESTA CHEIA DE SURPRESAS!

() PASSADD PODE DOER, MAS DO 1T QUE EU VE, VOCE PODE FUEIR DELE OU APRENDER COM
RAFKI. 0 REILEAD - 1834

Mesta frase wemos que todas a:
pessoas tém um passade que elas
gostariam de mudar, mas isso ndo ¢
possivel. © que podemos fazer ¢
aprender com o passade e nao repetil
0 nosso erro, mMas se repetirmo:
haverd outra chance.

**HQUALO QUE TE PRENDEU AQUI EMBALXD VAI SER AQUILO QUE TE LEVARA PRO ALTD™
TINOTED, DUMBD - 1941

Mesta frase podemos entender
sobre oz diferencizis  das
pessoas, ou seja, a5 coisas que
as tornam diferente. E isso &
uma das mensagens do filme. No
caso do Dumbo, as mesmas
orelhas que foram alve de
humilhagio levaram ele 3 voar,
literalmente

) consrindo curendo wediewt @\ yREVIST A OV
- teies - EQUIPE DA BIBLIOTEC

REVISTA DIGITAL

26 de Al 2022

ENTREVISTA
Eserifo por Alce Barros, TE7.

Alice - Oz alunos estdo cumprinde.

Hr——

013 lgitores. sou a Alice Barros da
turma €7 e hoje eu irei entrevistar
a5 representantes da equipe da
biblioteca, Bianca e Claudia.

Alice - Qi Claudia e Bianca, soua
Alice da 67 & hoje irei estrevista-
las se estiverem de acordo.
Claudia - 0i, Alice. Okay.

Alice - Entdo, agora irei comegar 2
perguntar. Em relagdo & devolugdo
des lvros, o fundamentalll e o
Enzino Médic tém os trazido no
prazo certa?

Claudia - NZo. Infelizmante temas
gue fazer algumas cobrangas.
Alice - Em relagdo &z atividades que
os alunos estio realizando, como
wocs esperam gue elas s2jam
realizadas?

Bianca - Mo minima eles tém que
Zer rezpeitosos.

Alice - E quanto ac =iléncio? Os
alunos estdo cumprindo esza
importante regra?

Bianca - Sim.

com as regras da biblioteca?
Claudia - Mais cu menos. Eles
devem de slguma forma falar um
pouco mais sobre o espago da
biblioteca = tentar fazer uma visita
guiada.

Alice - Qual comportamento vocg
esperava dos alunos na biblicteca?
Bianca - Esperamos que o= aluncs
esigjam conforidveis para &=
atividades e esperamos que eles
sejam respeitosos disnte a todos.
Alice - Mo que oz slunos poderiam
melhorar em relagio &s regraz?
Claudia - Eles poderiam prestar
atengdo so regulamento da
biblioteca = ouvir melhor o3
colaboradores.

Alice - Voc acha que o= alunos
estio mantendo uma boa
organizagio na biblioteca?
Claudia - 5im, mas eles estdo
mexendo nos [vros da reserva
técnica, que ndo pode.

Alice - Obrigada pela entreviszal
Bianca - D= nada

Fonte: autoria propria.

2.4 Avaliagdo do projeto

Outra importante estratégia adotada para o encerramento do primeiro trimestre foi
uma avaliacdo do projeto. Para isso, foi disponibilizado no AVA um questionario com algumas
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perguntas para todos os envolvidos deixarem a sua opinido. Embora nem todos tenham
respondido, um numero consideravel deixou registrado o que achou do projeto. O intuito deste
instrumento foi escutar nossos educandos para que possamos avaliar nossa pratica e estratégias
para o proximo trimestre.

Freire (1996) nos traz que:

N3o é falando aos outros, de cima para baixo, sobretudo, como se féssemos os
portadores da verdade a ser transmitida aos demais, que aprendemos a escutar, mas é
escutando que aprendemos a ferir com eles. Somente quem escuta paciente e
criticamente o outro, fala com ele (FREIRE, 1996, p. 139 ).

Partindo desse ponto, a avaliacdo seguiu com as seguintes perguntas: “O quanto vocé
gostou de participar desse projeto? Esse primeiro trimestre correspondeu as suas expectativas?
Explique porqué; Como vocé avalia a condugdo dos encontros feito pela equipe pedagdgica?; e
Vocé tem alguma sugestéo para o proximo trimestre?”

Para a satisfacdo das mediadoras do projeto, as respostas foram bem interessantes.
Confira a seguir o grafico e os quadro com a algumas respostas:

Figura 4 - Print do grafico de respostas
“O guanto vocé gostou de participar desse projeto?”

I Respostas

Gostei muito

Gostei razoavelmente

Gostei pouco

Nao gostei

Fonte: autoria prdpria.
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Quadro 2 - Respostas de alguns dos estudantes a pergunta
“Esse primeiro trimestre correspondeu as suas expectativas?”

Alunos Respostas

“Sim, correspondeu as minhas expectativas, pois eu pude tentar algo surrealmente novo
pra mim, e ainda por cima fiquei mais préxima de certas pessoas, e as outras que eu ja era

Aluno 1 . i . ~ -
amiga, pude fortalecer os lagos. Gostei de trabalhar no design e na correcao ortografica
dos slides dos anos.”

Aluno 2 “Correspondeu, adorei colaborar com minhas ideias e gostei de criar minhas préprias
matérias!”

Aluno 3 “Sim, foi uma experiéncia incrivel participar deste projeto gostei muito de fazer uma

matéria.”

Aluno 4 | “Sim, mas eu acho que poderia ter mais tempo.”

“Sim, foi tudo o que eu imaginei e mais um pouco, sendo que a parte de subir os trés
andares, isso foi surpresa para mim. Tem sido um momento bem interessante, pois tenho

SeECE aprendido muito com todos, foi uma oportunidade muito legal de fazer parte dessa
equipe.”
Fonte: autoria prépria.
Quadro 3 - Respostas de alguns dos estudantes a pergunta
“Como vocé avalia a conducdo dos encontros feito pela equipe pedagoégica?”
Alunos Respostas

“Eu achei que elas lideraram muito bem, e se preocuparam e se comprometeram com nos,
Aluno1l | membros juvenis, da revista digital. Também achei que elas trabalharam muito para deixar
a revista como esta agora (muito incrivel).”

Aluno 2 “Achei 6timos, vocés sdo muito comprometidos e adorei tudo!”

“Eu acho que elas conduziram muito bem os encontros, responderam nossas perguntas,
Aluno 3 nos deram ideias, até vamos comemorar esse momento da revista.
Se desse para avaliar com estrelas, daria na hora 5 estrelas para elas.”

“Achei nota mil, a equipe pedagdgica nos ajuda em tudo que precisamos, ao mesmo

Aluno 4 s . . ~ . . ”
tempo, nos da liberdade para criar e ainda sao muito pacientes.
“Muito bom!!!

Aluno 5 Me ajudaram nas orientages, em duvidas de informatica para minha pagina ficar cada vez
melhor!!!”

Fonte: autoria prépria.

Dessa forma, entende-se que o processo de uma escuta atenta e sensivel, é
indispensavel para pensar caminhos e praticas docentes que levem a uma educacgao realmente
significativa.
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4. Consideragoes Finais

Uma das principais propostas deste projeto é proporcionar aos envolvidos momentos de
interagdo e socializagao entre as diferentes turmas e séries. Ao longo dos anos trabalhando com
educacdo, é possivel perceber o quanto alguns estudantes possuem dificuldades em criar
vinculos com outros colegas ou pertencer a algum grupo. Muitos destes passam recreios
sozinhos, ndo sao escolhidos em divisdo de trabalhos e se escondem atras de uma timidez que
pode ser melhor trabalhada desde cedo.

E evidente que os professores, em seus planejamentos, oferecem diversas atividades
que buscam desenvolver habilidades socioemocionais. Entretanto, muitas dessas questdes
possuem um enfoque maior nos anos iniciais do ensino fundamental e sdao reduzidas a medida
que a cobranca de exceléncia académica aumenta com o avango das séries. Percebendo a
necessidade de criar mais espagos que proporcionem momentos de interacdo e criacao para os
estudantes, este projeto nasceu tendo a tecnologia como principal aliada.

Sabe-se que hoje a era da mobilidade e da informagdo transformou nao sé a forma
como a sociedade se comunica, mas também as formas de estudar, pensar, pesquisar, trabalhar
e se divertir. Diante deste cenario, as institui¢cdes de ensino devem estar preparadas para utilizar
esses recursos tecnoldgicos, de forma criativa e que viabilize o protagonismo do educando, a
fim de atender as necessidades que a sociedade demanda para o século XXI.

Este projeto contou com toda a infraestrutura oferecida pela instituicdo. Diante da ndo
autorizacdo de uso dos dispositivos mdveis pessoais nas praticas pedagdgicas, todo o material
utilizado foi fornecido pelo colégio. Portanto, durante os encontros foram disponibilizados
alguns computadores para determinadas atividades, tablets para o registro dos momentos de
construcdo, além das plataformas virtuais contratadas para complementacdo do ensino
presencial como o AVA e o Google for Education. A rede de WI-FI também foi liberada para
alguns momentos de trabalho, no entanto, o curto tempo do recreio ndo permitia o
desenvolvimento de todas as propostas, sendo assim, cada estudante precisou contar com seus
dispositivos pessoais para a continuacdo das atividades em casa.

A construcdo coletiva da Revista Digital proporcionou aos estudantes a possibilidade de
conhecer novas plataformas digitais, debater e utilizar a tecnologia de forma critica e
consciente, desenvolvendo habilidades importantes para seu crescimento pessoal e académico.
Propiciar experiéncias no ambito escolar que estejam conectadas com o cotidiano é uma
estratégia para dinamizar estes espagos e tornar a aprendizagem cada vez mais significativa
para os nossos discentes.
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