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Resumo: O artigo defende que a pré-escola se aproxime das inclinagfes e oportunidades intrinsecas as midias digitais. O
objetivo é analisar se intentos na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) corroboram com esse movimento aproximativo.
Para isso, num movimento reflexivo discute-se sobre as ‘competéncias gerais’, os ‘direitos de aprendizagem e
desenvolvimento’ e os ‘campos de experiéncias’ definidos na BNCC, com intuito de perceber possiveis aproximacdes entre a
Educacéo Infantil (El) e o contexto das midias digitais. Constata-se que hd uma relagdo paradoxal na BNCC entre aquilo que
as competéncias gerais recomendam acerca das midias digitais para toda a Educacéo Bésica e aquilo que é proposto na propria
base nacional, especificamente, para a El. Paradoxos nesse sentido s6 fortalecem ainda mais o distanciamento existente entre
a pré-escola e as midias digitais em suas oportunidades e inclinagdes. Com isso, conclui-se que um movimento de aproximagao
entre pré-escola e midias digitais demanda esforcos investigativos que contraponham o distanciamento que ainda persiste na
contemporaneidade.

Palavras-chave: Cibercultura. Educacéo basica. Infancia.

Abstract: The article argues that the preschool approach the inclinations and opportunities intrinsic to digital media. The
objective is to analyze if attempts at the Base Nacional Comum Curricular (BNCC) corroborate this approximate movement.
For this, a reflexive movement is discussed about the ‘general competences', the 'learning and development rights' and the ‘field
experiences' defined in the BNCC, in order to perceive possible approximations between Early Childhood Education (EI) and
context of digital media. There is a paradoxical relationship in BNCC between what general competences recommend about
digital media for all Basic Education and what is proposed in the national base itself, specifically, for IE. Paradoxes in this
sense only further strengthen the gap between preschool and digital media in their opportunities and inclinations. With this, it
is concluded that a movement of approximation between preschool and digital media demands investigative efforts that oppose
the distance that persists in contemporaneity.
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1 Introdugéo

As criangas como seres sociais costumam chegar a pré-escola marcadas por experiéncias
vivenciadas com as midias digitais, por estas intercambiarem formas simbdlicas que
oportunizam diversdo, comunicagdo, desejo, consumo, aprendizado etc. Como produtoras de
cultura, elas tém nessas midias formas de constituir seus circulos de relacGes diante da
sociedade plural em que vivem.

Os contextos socioculturais extraescolares propiciam a elas vivéncias que diferem muito
do que as instituicdes educacionais comumente oferecem. Quando se dialoga com criangas em
idade pre-escolar sobre suas exploracbes ou compreensdes acerca das midias digitais, elas
sentem-se instigadas a partilhar percepcGes e vivéncias com os artefatos tecnolégicos em seus
cotidianos.

Conversas nesse sentido levam a constatacdo de que muitas utilizam jogos digitais;
assistem a audiovisuais via streaming; comunicam-se por aplicativos mobiles etc. Dai, a
anuéncia de que existam implicacbes no ambito pré-escolar para as propostas e praticas
educacionais. Abre-se entdo um horizonte de possibilidades reflexivas, a exemplo, das questdes
culturais, que na contemporaneidade encontram-se eivadas de oportunidades e inclinacGes
tecnoldgicas decorrentes das midias digitais.

Compreende-se com isso que as criangas se contextualizam a essas oportunidades e
inclinacdes, o que incide sobre a funcdo social da pré-escola considerar o fendmeno digital.
Desse modo, entende-se que o atual cenario cultural reclama que questdes politicas sejam
revisitadas, a exemplo das politicas educacionais.

Analisa-se entdo as ‘competéncias gerais’ definidas na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) para identificar suas recomendacBes acerca das midias digitais e
seguidamente verificar se os ‘direitos de aprendizagem e desenvolvimento’ e os ‘campos de
experiéncias’ propostos para a Educagdo Infantil (EI) articulam-se com o cenario digital.

A ideia fundante do estudo ¢é de que as formas simbdlicas produzidas e intercambiadas
pelas midias digitais tencionam implicagdes no contexto pré-escolar. A partir disso, o texto
aporta-se na teoria socioldgica da midia proposta por Thompson (2013) e por isso reconhece a
pré-escola como uma instituicdo estabilizada a partir de dispositivos legais e sociais em regras,
recursos e relagdes. Ademais, reconhece o distanciamento entre a cultura escolar e a popular
(BUCKINGHAM, 2006).

Assente-se assim, um movimento reflexivo pelo qual se explicita inicialmente o

contexto em linhas gerais das transformacdes instauradas com as midias digitais na vida social.
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Logo apds, apresenta os conceitos fundantes aportados na teoria socioldgica da midia, os quais
sustentam as reflexfes seguintes acerca da aproximacao aqui defendida, a de uma pré-escola
que considera em sua atuacao as possibilidades digitais. Com intencdo desmistificadora, expde
ainda uma pesquisa portuguesa de modo a contrapor supostos riscos atribuidos as praticas pré-
escolares que exploram as midias digitais. Para s entdo, refletir sobre as aproximacgdes e
distanciamentos da BNCC em relacdo as tais possibilidades.

Em desfecho, constata-se que a BNCC ao propor as competéncias gerais anuncia
preocupacdes em articular a construcdo do conhecimento, o desenvolvimento de habilidades e
a formacdo de atitudes e valores inerentes as midias digitais, 0 que aproxima suas propostas
curriculares do universo digital. Por outro lado, quando define suas diretrizes especificas para
a El em termos de ‘direitos de aprendizagem e desenvolvimento’ e os ‘campos de experiéncias’,

distancia-se da preocupacdo explicita nas competéncias gerais.

2 As midias digitais em contextos pré-escolares

As midias digitais sdo parte da transformacdo profunda e irreversivel daquilo que é
aspecto central da vida social, a producdo e o intercambio simbolico da sociedade. Na
contemporaneidade, elas mostram-se como vetores recentes da reelaboracdo do carater
simbolico da vida social, da reorganizacdo dos meios onde se produz e por onde se
intercambiam simbolos e da reestruturacdo dos meios por onde os individuos se relacionam
entre si (THOMPSON, 2013).

Considera-se como midias digitais nesse estudo, aquelas que engendram

[...] o desenvolvimento de novas formas de informacdo baseadas em sistemas de
codificagdo digital e gradual convergéncia da tecnologia de informacdo e

comunicagdo para um sistema digital comum de transmissdo, processamento e
armazenamento (THOMPSON, 2013, p. 115).

Partir de um olhar para as criangas conforme as concepces tedrico-socioldgica da midia
(THOMPSON, 2013) € reconhecé-las como individuos que interpretam formas simbdlicas e se
apropriam de contetidos que lhes sdo significativos. Assim, participam das reelaboracdes,
reorganizac0es e reestruturacdes provocadas pelas midias digitais.

Por conseguinte, a pré-escola precisa compreender que com isso o cotidiano das criancas
se ressignifica constantemente. Para assim, opor-se ao contraste abordado por Buckingham
(2006), de distanciamento entre a cultura escolar e a popular, especialmente, no que diz respeito

as experiéncias infantis oportunizadas pelas midias digitais e desconsideradas pelas pré-escolas.
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Nesse contexto de distanciamento, ja se apontou que “a cultura digital desafia também

a escola de educacéo infantil a superar os paradoxos existentes entre a cultura escolar e a das
criancas imersas no mundo digital” (SANTOS, 2018, p. 160), ja que a

[...] midia digital apresenta a escola dilemas do tipo, na medida em que precisa olhar

para a cultura digital em raz8o do papel, cada vez mais significativo desempenhado

por ela; por outro, precisa considerar as desigualdades de acesso as tecnologias
digitais, as quais transcendem o acesso fisico (SANTQOS, 2018, p. 153).

Estudos no pais apresentam contribui¢6es com intuito de aproximar esse espaco escolar
das inclinacdes e oportunidades dessas midias. E para isso, analisam a percepc¢éo dos docentes
guanto a relacdo entre pré-escola e tecnologias digitais (CHAMORRO, 2015; NOVAK, 2014);
0 brincar em contextos digitais (MENEGUZZO, 2014); a apropriacdo do computador na pré-
escola (CAMARGO, 2013); a comunicacdo digital entre pré-escola e familia (SILVA, 2017);
as potencialidades que esse cenario tecnologico possa oportunizar na aquisicao de leitura
(NASCIMENTO, 2015); as maneiras de ser crianca e viver a infancia na contemporaneidade
(MULLER, 2014); a alfabetizacdo (MACHADO, 2014); o desenvolvimento de aplicativos
infantis (DEMARCHI, 2015); além da influéncia da midia e da multimidia no brincar infantil
(CANASSA, 2013).

Logo, emerge no contexto das midias digitais a necessidade de articulacéo entre a fungéo
da pré-escola com as oportunidades e inclinacdes decorrentes das midias digitais. Isto porque,
fora da escola as criangas dispdem de distintas atividades com essas midias, enquanto que no
espaco escolar, quando ndo lhes negam, oferecem-nas sem que uma intencionalidade educativa
tenha sido previamente compreendida e planejada.

Nas escolas muitas das iniciativas de usos mostram-se desinteressantes, dentre outros
motivos, em razdo das limitacdes impostas as criangcas. Embora Buckingham (2006) reconheca
existir justificativas para algumas delas, ndo se surpreende que as proibi¢cdes provoquem
aborrecimentos e tédio nos individuos. As experiéncias proporcionadas pela escola, quando
comparadas as vivéncias externas, perdem espaco pelos poucos estimulos oferecidos em
atratividade e emocéo.

A reflexdo que se propde com o estudo advém dessa demanda educacional, a de se
aproximar a cultura escolar daquela que as criangas vivem nos contextos ndo educacionais. Para
isso, inicialmente, ha um reconhecimento de que como individuos que compdem a vida social,
as criangas “perseguem fins e objetivos os mais variados, [...] sempre agem dentro de um
conjunto de circunstancias previamente dadas que proporcionam a diferentes individuos
inclinagdes e oportunidades” (THOMPSON, 2013, p. 37).
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A partir dessa concepgdo, tém-se as midias digitais como um desses conjuntos capazes
de oportunizar as criancas variados fins e objetivos. Esses conjuntos de circunstancias séo
conceituados como ‘campos de interagdo’, onde a crianga ou qualquer outro individuo pode
situar-se em diferentes posicoes, as quais dependem dos recursos que lhe sejam acessiveis.

Depois de estabilizadas, as posi¢des “tornam-Se parte de um conjunto relativamente
estavel de regras, recursos e relagdes sociais” (THOMPSON, 2013, p. 37). Dai se definir uma
institui¢do como um ‘“conjunto de regras, recursos ¢ relagdes com certo grau de durabilidade
no tempo e alguma extensdo no espaco, e que se mantém unidas com o propésito de alcancar
alguns objetivos globais” (THOMPSON, 2013, p. 37).

A posicdo que um individuo ocupa dentro de um campo ou instituicdo é muito
estreitamente ligada ao poder que ele ou ela possui. No sentido mais geral, poder é a
capacidade de agir para alcancar os préprios objetivos ou interesses, a capacidade de
intervir no curso dos acontecimentos e em suas consequéncias. No exercicio do poder
os individuos empregam os recursos que lhe sdo disponiveis; recursos sdo 0s meios

que lhes possibilitam alcangar efetivamente seus objetivos e interesses.
(THOMPSON, 2013, p. 38).

As criancas integram e ocupam posi¢des em outros campos de interacdo cujas posicdes
jé foram historicamente institucionalizadas, em razdo de anteriores estabilizagdes em ‘regras’,
‘recursos’ e ‘relagdes sociais’, a exemplo da posi¢do como alunos da pré-escola. Este espago
institucionalizado se concebeu historicamente a partir de lutas sociais e demandas de setores
populares (relagdes sociais), que culminaram em dispositivos legais (regras) asseguradores da
EI como dever do Estado e direito social (KUHLMANN, 2015).

Para efetivacdo dos objetivos garantidos pelos dispositivos legais instauradores da El
no Brasil, essas instituicbes devem contemplar condi¢fes para o exercicio de suas atividades.
As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (DCNEI) fixadas pela Resolugéo
N° 5 de 17 de dezembro de 2009 orientam quanto a organizacao de espago, tempo e materiais
(recursos), indispensaveis ao alcance dos objetivos proprios da pré-escola.

Posteriormente, consolida-se em 2018 no pais a BNCC, documento de carater normativo
surgido com intuito de definir

[...] o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os
alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacéao Basica, de
modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento,

em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educacdo (PNE)
(BRASIL, 2018, p. 7).

As midias digitais permitem a producgdo e o intercdmbio de formas simbolicas pelos

individuos, a exemplo das criancas. Ao interpretar essas formas as criangas apropriam-se do
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que lhes asseguram significados e assim criam circunstancias que desafiam a pré-escola a
considerar essas midias em inclinagdes e oportunidades.

Por caber as instituicdes pré-escolares “[definir] a configuracdo dos campos de interacdo
preexistentes e, a0 mesmo tempo, [criar] novas posicdes dentro deles. Bem como, novos
conjuntos de trajetorias de vida para os individuos que os ocupam” (THOMPSON, 2013, p.
37). E preciso que elas criem com as midias digitais campos de interacdo nesse sentido, para
garantir a participacdo em campos que transcendam as posicOes tradicionais.

A possibilidade de criacdo pela pré-escola sob esse olhar implica redefini¢cGes naquilo
que a compde (regras, recursos e relagdes). A exemplo, de se redefinir suas propostas
curriculares, de igual modo, de articular mudancas nas politicas educacionais instituidas em
diferentes esferas. Por outro lado, compreende-se também que além dessas redefinicGes
curriculares, a aproximacdo aqui defendida tem outro desafio, desmistificar criticas que
“centram-se em redor de um conjunto de “riscos” para o desenvolvimento emocional, social e
cognitivo das criangas” (AMANTE, 2007, p. 2).

Uma pesquisadora portuguesa discute algumas dessas visbes, na tentativa de
desmistifica-las. E diferente do que pensam alguns criticos, para Amante (2007), por exemplo,
a insercdo de tecnologias digitais em salas pré-escolares ndo diminui o0 uso dos materiais
tradicionais, nem a procura das criangas por outras atividades, pelo contrario, pode promover
um ‘efeito novidade’ e gerar entusiasmo.

Igualmente, contesta a ideia de que criancas menores de 7 anos sdo desprovidas de
condicdes para operarem com sistemas abstratos, salientando que a necessidade fundamental é
de experiéncias diretas com o mundo envolvente. Sua objec¢do € que “as criangas pequenas se
mostram confortaveis e confiantes [...] e revelam vérias competéncias [...], 0 que ndo indicia
que tenham dificuldade em operar com a [...] linguagem simbolica” (AMANTE, 2007, p. 3).

Criticas no sentido de que ha suposto isolamento social em relagdo ao uso das midias
digitais pelas criancas sdo refutadas pela autora ao argumentar que,

[...] os computadores tém demonstrado ndo sé ndo isolar as criangas como parecem
constituir-se como catalizadores da interaccdo e do trabalho colaborativo criando

oportunidades acrescidas para o desenvolvimento de competéncias sociais e
cognitivas (AMANTE, 2007, p. 4).

Em sua conviccao, dispositivos digitais
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[...] ndo tomam pois o lugar da interacdo humana, nem a substituem, podendo antes
contribuir para a estimular [...] o incremento do didlogo e da cooperagéo entre as
criangas, a partilha de papéis de lideranca, a tutoria mdtua entre pares e a iniciagéo de
interacBes e pedidos de ajuda mais frequentes em redor das actividades desenvolvidas
com recurso ao computador [...], especialmente quando os programas utilizados tém
caracteristicas abertas e apelam a resolucéo de problemas (AMANTE, 2007, p. 4).

Ao desnudar o lapso cometido por alguns autores de que criangas diante de midias
digitais se transformam em autdmatas e passivas, as quais se comportam ‘como uma maquina
de dar respostas’, e por isso interferem “negativamente no desenvolvimento da sua afectividade
e da sua criatividade” (AMANTE, 2007, p. 5). A autora argumenta que:

Efectivamente muita coisa mudou e naturalmente que muitas das coisas a que as
criancas hoje tém acesso, quer para brincar, quer para aprender, sdo diferentes
daquelas a que tinhamos acesso quando éramos nds criangas. Contudo, o facto natural
de valorizarmos muito as vivéncias da nossa infancia, ndo nos pode levar a confundir
as coisas, ou seja, a achar que a nossa infancia foi mais rica afectivamente do que a
das criancgas do inicio deste século, nem muito menos achar que isso se deve aos hovos
artefactos tecnolégicos.

[...] a primeira coisa que nos ocorre perguntar é se a Escola, antes de existirem os

computadores, era criativa. Quantos de nds poderemos dizer que aprendemos de uma
forma criativa? (AMANTE, 2007, p. 5).

Em contrapartida, reconhece que €é inerente ao uso de dispositivos digitais o risco de
pautar-se também em formas ndo criativas e com isso reduzir a criatividade das criancas. Isto
se da, por exemplo, quando sdo utilizados

[...] para explorar programas de exercicio e préatica (drill and practice software), mas
os resultados mostram também que o mesmo ndo acontece quando as criancas

utilizam software aberto (open-ended) adequado ao seu desenvolvimento.
(AMANTE, 2007, p. 5).

Entdo, quanto ao lapso da criatividade, seu reconhecimento é de que as utilizacbes de
forma criativa de midias digitais pelas criancas ndo depende dos dispositivos, mas das
experiéncias que lhes sdo proporcionadas em contextos pré-escolares. Sdo estas que podem
facilitar o desenvolvimento, possibilitar uma utilizagéo ativa e criativa, e superar as posic¢oes
de simples consumidoras e de passividade diante da cultura popular.

Coube ainda a Amante contestar 0s argumentos contrarios ao uso dessas midias pela
pré-escola dirigidos as preocupacfes com a saude da crianga. Entre essas visdes elencam-se
afirmagdes do tipo, ‘elas provocam tensdes nervosas’, ‘afetam a visdo’ e ‘promovem um estilo
de vida sedentario’. Com cautela em sua abordagem, por ndo existir, segundo ela, investigagdes
suficientes que as comprovem ou neguem, no amago de suas reflexdes aponta para a

necessidade de se considerar a relacdo adversa entre o contexto familiar e o educacional.
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Aspectos como tempo de utilizagdo e comportamentos de dependéncia sdo considerados
em suas pondera¢des. Também mostra uma potencialidade das tecnologias em termos de saude.
Quanto ao fator de utilizagéo, explica que,

[...] se atecnologia for utilizada por periodos de tempo prolongados, naturalmente que
esta questdo se colocard com maior pertinéncia, mas este risco nao se coloca ao nivel
dos contextos de escola e jardim de infancia, ou outros contextos formais de
aprendizagem, dizendo sobretudo respeito ao contexto mais global de utilizacdo dos
media, designadamente aos contextos familiares em que a tecnologia, seja ela na

forma de computadores, consolas, leitores de DVD ou televisao, esta presente e tende
a preencher grande parte dos tempos livres das criancas. (AMANTE, 2007, p. 6).

Por outro lado, coloca-se a preocupacdo quanto ao possivel desenvolvimento de
comportamentos de dependéncia face ao uso dessas tecnologias, designadamente os jogos.

Reflete ela que este problema se situa, no entanto,

[...] essencialmente, fora do contexto escolar, em populagdes adolescentes e deve ser
encarado ndo como um problema provocado pela tecnologia em si, mas como uma
manifestacdo de problemas, ou potenciais problemas de enquadramento familiar e
social (AMANTE, 2007, p. 6).

Em contrapartida, finaliza a questdo da salde com a demonstracdo de uma
potencialidade descoberta a partir de jogos digitais. Ela faz referéncia a uma pesquisa sobre a
utilizacdo de jogos interativos como formas de desempenhar um papel importante de ajuda as
criancas que precisam compreender a patologia e os cuidados médicos necessarios e com isso
melhorarem suas atitudes face a uma doenca, mudando assim, seus comportamentos.

Outra abordagem de Amante € sobre um conjunto de problemas éticos e morais quanto
a utilizacdo da Internet por criancas. Por exemplo, o acesso aos contetdos inapropriados
(pornografia, violéncia etc.), a conflitante relacdo entre o que venha ser informacdo e
publicidade, a violacdo de privacidade, e ainda, 0s riscos em manter através da rede contatos
com estranhos.

Sua defesa ¢ de que “estes riscos devem ser vistos como dilemas que devem ser
resolvidos, mas ndo como razao para [negar] as criancas uma experiéncia que pode e deve ser
de grande relevancia” (AMANTE, 2007, p. 7). Assim, as oportunidades e inclinagdes abertas
pelos campos de interacdes nas midias digitais em contextos pré-escolares demandam esforcos
de enfrentamento as negatividades, & comum estas serem mais visiveis que aquelas.

As criancas nascidas na ambiéncia social da cultura contemporanea vivem a
conectividade e experimentam novas formas de interacdo, de brincar e de consumir. Essas

experiéncias convidam-nas a uma vivéncia cercada por artefatos tecnologicos capazes de
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atender as demandas postas pelas reconfigurac@es da cultura infantil diante das midias digitais.
Como afirma, Serres (2013) elas ‘habitam o virtual’.

Essa participacdo ativa diante das midias digitais dar-se, sobretudo, por meio das
tecnologias moveis (COUTO, 2013), pois esses artefatos tornaram-se significativos na vida
infantil. Dedos sdo arrastados em tablets e smartphones e conduzem as criangas a diversas
narrativas, interacbes com games, producdo e compartilhamento de conteldo, em suma
“participando efetivamente desse universo tecnologico” (ALVES; TORRES, 2017, p. 61).

Nesses termos, ¢ que se analisa a seguir, a BNCC em suas ‘competéncias gerais’,
‘direitos de aprendizagem e desenvolvimento’ e ‘campos de experiéncias’, e enquanto as
competéncias analisadas contemplam em sua abrangéncia toda a Educacao Baésica, os Ultimos
sdo especificos para a El. A anélise percorre um caminho contextualizado as midias digitais em

suas oportunidades e inclinagdes, quanto a producéo e intercambio de formas simbolicas.

3 Andlise da bncc no contexto da pré-escola e das midias digitais

A educacdo configura-se num dos direitos sociais assegurados pela Constituicdo Federal
de 1988 e aqueles que visem melhorias em suas condi¢des sociais reserva-lhes o direito de
assisténcia gratuita aos filhos ou dependentes com até 5 anos de idade em creches e pré-
escolas. Como direito de todos e dever do Estado, a educacao efetiva-se a partir de garantias,
dentre elas a de EI oferecida por essas institui¢oes.

A BNCC surge como referéncia nacional para a formulagdo dos curriculos e propostas
pedagdgicas, e ainda para contribuir com outras politicas e agdes que se vinculem ““a formacao
de professores, a avaliacdo, a elaboracdo de contetdos educacionais e aos critérios para a oferta
de infraestrutura adequada para o pleno desenvolvimento da educacao” (BRASIL, 2018, p. 8).

As ‘aprendizagens essenciais’ definidas pela BNCC devem concorrer ao longo da
Educacao Basica “para assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez competéncias
gerais, que consubstanciam, no ambito pedagdgico, os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento” (BRASIL, 2018, p. 8). Trés das competéncias relacionam-se diretamente

com o que se pretende analisar, sdo elas:
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1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre 0 mundo
fisico, social, cultural e [digital] para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

[.-]

4. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e [digital] -, bem como conhecimentos das
linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento matuo.

5. Compreender, utilizar e criar [tecnologias digitais] de informagéo e comunicacao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimento, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva (BRASIL, 2018, p. 9).

Essas e as demais competéncias definidas pela BNCC

[...] inter-relacionam-se e desdobram-se no tratamento didatico proposto para as trés
etapas da Educagdo Bésica (Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio),
articulando-se na construcdo de conhecimentos, no desenvolvimento de habilidades e
na formacéo de atitudes e valores (BRASIL, 2018, p. 8).

Consequentemente, entende-se que no tratamento didatico proposto pela BNCC para a
El os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo digital precisam ser valorizados
e utilizados, de maneira que contribuam com o entendimento e explicacdo da realidade. E,
similarmente, que haja a continuidade da aprendizagem e a colaboracao na construcdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

Espera-se ainda a utilizagao da linguagem digital como uma das possibilidades para que
as criangas se expressem e partilhem informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos, e possam
produzir sentidos passiveis de entendimento muatuo. No entanto, cada um dos aspectos
intrinsecos ao tratamento demanda compreenséo das tecnologias digitais.

Dito isso, precisa-se mencionar que as competéncias se tornam no decorrer da
estruturacdo da BNCC uma expressdo dos seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento
pelos quais se espera que as criangas da EI tenham condicdes de aprender e se desenvolver, séo
eles: Conviver, Brincar, Participar, Explorar, Expressar e Conhecer-se.

Essas condicdes para aprender e se desenvolver sao complementadas pela BNCC com
o0 estabelecimento de cinco campos de experiéncias: O eu, 0 outro e 0 nés; Corpo, gestos e
movimentos; Tragos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacdo e Espacos,
tempos, quantidades, relacdes e transformacfes. Para os campos define-se 0s objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento que se organizam por faixa etaria em trés grupos: Bebés (0-

1a6m), Criancas bem pequenas (1la7m-3allm) e Criangas Pequenas (4a-5allm).
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Embora se constate nas competéncias gerais a explicitacdo direta do termo digital,
referindo-se ao ‘mundo digital’, a ‘linguagem digital’ ¢ as ‘tecnologias digitais’, competéncias
as quais deveriam configurar-se numa expressao dos direitos de aprendizagem e
desenvolvimento definidos pela BNCC, no ambito da primeira etapa da Educacao Basica nao
se percebe tal ocorréncia, ao analisar esses direitos.

Como exemplo, evidencia-se no documento normativo uma lacuna ao explicar o direito
do Brincar, por ndo refletir as definicbes das competéncias gerais que envolvem o contexto
digital, pois sequer menciona-se alguma relacdo ludica entre o direito e os termos explicitados
claramente nas competéncias (mundo digital, linguagem digital ou tecnologias digitais). Ainda
que, o brincar na cultura contemporanea seja passivel de multiplos processos interativos e
vivéncias infantis num “hibridismo de praticas e descobertas ludicas” (COUTO, 2013, p. 908)
em que tocar telas e brincar se mostram como sinénimos.

Acerca do Explorar aponta-se 0s aspectos passiveis de exploracdo na escola e fora dela,
de modo que venha ampliar os saberes sobre a cultura em suas diversas modalidades incluindo-
se nestas, a tecnologia. Logo depois, o direito de Expressar é posto como aquele em que a
crianca pode exercé-lo por meio de diferentes linguagens.

O reconhecimento defendido nesse texto é de que para fomentar correlages entre 0s
direitos e as competéncias no que tange as midias digitais, a BNCC deveria incluir diretamente
algumas das possiveis relagdes, como se faz com o Explorar e 0 Expressar, ao trazer os termos
‘tecnologia’ e ‘linguagem’. Os quais asseguram contemplacdo, respectivamente, das
tecnologias digitais e da linguagem digital.

N&o sdo apenas os direitos de aprendizagem e desenvolvimento que se negam a trazer
relacfes diretas com as competéncias gerais, naquilo que estas consideram as midias digitais.
Afinal, os campos de experiéncias que se propdem constituirem “um arranjo curricular que
acolhe as situacdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das criancas e seus saberes
entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do patrimonio cultural” (BRASIL, 2018,
p. 38), do mesmo modo, s&0 omissos nesse sentido.

O primeiro campo ‘O eu, o outro e o nds’ enfatiza um tipo de interagdo das criangas da
El com os pares e com os adultos, ao que se denota uma priorizagdo unicamente do tipo de
interacdo face a face, e assim perde-se de vista as potencialidades interativas das midias digitais.
O que se compreende da analise ndo € que se deva prevalecer as oportunidades digitais sobre o
tipo de interacdo face a face, mas que ao menos as apontem como pertinentes a educagao na

contemporaneidade.
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Por outro lado, esse campo define que “é preciso criar oportunidades para que as
criangas entrem em contato com outros grupos sociais e culturais, outros modos de vida,
diferentes atitudes, técnicas e rituais de cuidados pessoais e do grupo, costumes, celebracgdes e
narrativas” (BRASIL, 2018, p. 38). Criagdes nesses termos, embora nao sejam explicitadas, sao
passiveis de se despertar aberturas capazes de oportunizar as criangas experiéncias por meio
das midias digitais e conceder aos individuos da pré-escola ocupagdes em campos de interacGes
mediados pelo digital.

Ao avangar para o campo de experiéncia ‘Escuta, fala, pensamento e imaginagdo’
percebe-se uma preocupacéo centrada na cultura escrita. Isso, na medida em que contextualiza
as experiéncias da crianga no contexto familiar, comunitério e escolar como um individuo que
de modo simplista s6 constrdi uma concepc¢do de lingua escrita e reconhece seus usos sociais.

Diante disso, 0 que se nota é uma desconsideracdo de que as criancas na cultura
contemporanea também constroem concepcBes acerca de outras linguagens diferentes da
escrita, a exemplo daquelas presentes nas produgdes e intercambios de formas simbdlicas das
midias digitais. Acrescente-se ainda, conforme aponta Martin-Barbero (2013, p. 125), que a
“escrita digital ¢ hoje um direito primario do exercicio de cidadania para o qual a escrita escolar
ndo prepara”. Portanto, até a propria escrita enaltecida pelo campo de experiéncia é passivel de
consideracao dessas midias

Por fim, a0 mencionar haver na criangca uma manifestacdo de curiosidade, o campo de
experiéncia em analise pontua apenas aquela que se relaciona a cultura escrita, como se na
cultura contemporanea em que as reconfiguracdes sdo constantes em meio as transformacdes

tecnoldgicas, a curiosidade ndo fosse instigada nas criangas também via uma cultura digital.

4 Consideracdes

Pensar a pré-escola no Brasil diante do que as criancas tém experimentado com as
midias digitais demanda considerar as transformacGes quanto aquilo que foi reelaborado,
reorganizado e reestruturado por essas midias na vida social. Porquanto, as implica¢bes que
incidem em varias areas da sociedade, na qual a educacional ndo se exime, desafia inclusive o
nivel pré-escolar.

Diante das defini¢Ges estabelecidas pela BNCC percebe-se que trés das competéncias
gerais defendem uma aproximacdo da Educacdo Basica a essas transformacdes.

Contrariamente, os ‘direitos de aprendizagem e desenvolvimento’ e os ‘campos de
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experiéncias’, que se dirigem especificamente para a acdo educativa na El, sdo omissos em
estabelecer relagOes similares, conforme se nota nas competéncias gerais.

Constata-se, inicialmente, que os direitos de aprendizagem e desenvolvimento que
juntos deveriam corroborar acerca das midias digitais com as competéncias gerais nao
concebem apontamentos situados nas possibilidades digitais. Omissdo que, de igual modo, se
repete nos campos de experiéncias, quando também ndo as explicitam.

Por fim, entende-se que a BNCC concebe em trés de suas competéncias gerais, marcas
de uma tentativa de aproximacéo entre a cena educacional e as midias digitais. Contudo, naquilo
que ¢ especifico a EI, os ‘direitos de aprendizagem e desenvolvimento’ e os ‘campos de
experiéncias’ analisados, distanciam-se desse movimento aproximativo. Vé-se isso como algo
paradoxal, ou seja, entre o que se concebe em ambito geral e aquilo que se define para a primeira
etapa da Educacao Baésica.

Por isso, é que se conclui que 0 movimento de aproximacao entre a pré-escola e as
midias digitais, continua a demandar esfor¢os investigativos. Inclusive, no sentido de superar
ndo apenas esse, mas semelhantes paradoxos gque se expressam nas politicas educacionais. Com
isso, pode-se contrapor os persistentes distanciamentos entre as praticas pré-escolares e as

realidades digitais cotidianamente vividas pelas criancas.
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